Kubb ehk klotsimang
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Kubb’i mangitakse kahe voistkonnaga. Manguvaljak tihistatakse postidega nii, et see moodustaks ~ Esimene meeskond viskab 6 pulka oma viljaku poolelt
Igas voistkonnas peab olema vahemalt iiks mangija. ristkliliku mootmetega 5x8 meetrit. Kuningas asetakse vastasvoistkonna ritta seatud klotside suunas,
manguvaljaku keskele ja 5 kubb’i (edaspidi klotsi) Uritades neid pikali likata. Vise peab olema tehtud
molemasse manguvdljaku otsa ritta. Mangijad ise altkatt ja pulka peab visates hoidma tihest otsast.
seisavad klotside taha manguvaljaku piiridest valjapoole. Pulka ei tohi visata kiilg ees, hoides seda keskelt

voi olast korgemalt lahtepositsioonilt.
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Klotsid, mis esimene meeskond vastasvoistkonna ees Mangukord laheb seejarel teise voistkonna katte Mang kestab seni, kuni tiks voistkond suudab maha visata
maha viskab, visatakse vastasvoistkonna poolt esimese ning viimased hakkavad pulkadega maha viskama koik vastaste valjaku poolel olevad klotsid, st nii otsaklotsid
voistkonna véljakupoolele tagasi ja asetatakse pusti esimese voistkonna ees olevaid klotse. Enne otsaklotside kui ka valjakuklotsid. Seejarel piititakse maha visata keskel
seisma. Neid klotse hakatakse niitid kutsuma sihtimist peavad nad siiski maha viskama koik valjaku peal asetsevat kuningat. Kui meeskonnal 6nnestub kuningas
véljakuklotsideks. olevad valjakuklotsid. Koik klotsid, mis imber kukuvad, kukutada, on mang voidetud. Kui aga tikskoik, mis muul
visatakse taaskord vastasvoistkonna mangupoolele mangu hetkel keegi voistkondadest kuninga kogemata
ja asetatakse pusti seisma. Kui tikskoik kumb voitskond kukutab, langeb neile osaks automaatne kaotus.

ei suuda oma mangukorra ajal maha visata koiki enda
poolel olevaid viljakuklotse, muutub keskjoonele lahim
valjakuklots vastasvoistkonna uueks viskejooneks.

Vastasvoistkond voib oma viskeringiks lilkuda uue jooneni HOIATUS! D
ja hakata seal pulkadega klotse sihtima. Ei sobi alla 3-aastastele lastele. Mang sisaldab vikesi osi (lambumisoht). @ C €
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